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Abstraksi - Olahraga bulutangkis di Indonesia sudah dikenal sejak lama, demikian juga di Papua
olahraga ini merupakan salah satu cabang olahraga yang cukup digemari di kalangan masyarakat
Papua. Walaupun demikian cabang olahraga bulutangkus bukan merupakan olahraga utama di Papua,
khususnya di Kota Jayapura. Induk organisasi tingkat provinsi yang mewadahi oalharaga bulutangkia
adalah Pengurus Provinsi (PENGPROV) Persatuan Bulutangkis Seluruh Indonesia (PBSI) Provinsi
Papua. Namun saat ini penanganan data dan informasi di PENGPROV PBSI Provinsi Papua seperti
data pengurus kabupaten/kota, data pengurus, pemain, perkumpulan bulutangkis, sarana latihan, jadwal
turnamen hingga rengking pemain masih mengalami kendala karena dilakukan secara konvensional.
Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat website yang menghasilkan sebuah sistem untuk membantu
dan mempermudah PENGPROV PBSI Provinsi Papua dalam mengolah data dan menghasilkan
infomarsi seperti data pengurus kabupaten/kota, data pengurus, pemain, perkumpulan bulutangkis,
sarana latihan, jadwal turnamen hingga rengking pemain. Metode yang digunakan dalam proses
penelitian ini adalah menganalisasi sistem kerja saat ini dan menemukan permasalahan yang terjadi
dalam sistem administrasi, kemudian membangun sebuah sistem yang baru dengan tahapan membuat
data flow diagram, skema tabel, desain input dan output serta membangun sebuah menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai penyimpanan database. Website yang dibangun dapat
digunakan untuk mengolah data dan menghasilkan informasi seperti data pengurus kabupaten/kota, data
pengurus, pemain, perkumpulan bulutangkis, sarana latihan, jadwal turnamen hingga rengking pemain.

Kata Kunci: PENGPROV PBSI, Website, Informasi, Provinsi Papua, Bulutangkis

1. PENDAHULUAN

Bulutangkis merupakan salah satu cabang olahraga yang banyak digemari oleh masyarakat di
Indonesia tidak terkecuali di Provinsi Papua, khususnya Kota Jayapura. Hal ini dapat dilihat dengan
banyaknya masyarakat yang ikut serta dalam setiap kegiatan olahraga bulutangkis yang
diselenggarakan baik dalam bentuk pertandingan tingkat desa hingga tingkat nasional. Olahraga
bulutangkis dapat dimainkan mulai dari anak-anak hingga dewasa dan dapat dilakukan di dalam
maupun di luar ruangan. Olahraga bulutangkis di Indonesia sudah dikenal sejak lama, demikian juga
di Papua olahraga ini merupakan salah satu cabang olahraga yang cukup digemari di kalangan
masyarakat Papua. Walaupun bulutangkis memiliki banyak penggemar, tetapi bulutangkis di Papua
cenderung agak lambat, terutama karena olahraga bulutangkis bukan merupakan olahraga utama
seperti futsal atau sepakbola.

Dalam era teknologi informasi saat ini, penggunaan teknologi informasi tidak dapat dipisahkan
dari proses administrasi, hal ini dikarenakan hampir setiap keputusan dalam administrasi selalu
membutuhkan dukungan informasi yang disediakan menggunakan teknologi informasi. Dalam
pengurusan administrasi di PENGPROV PBSI Provinsi Papua terdapat permasalahan yang terjadi
dimana pengolahan data pengurus kabupaten/kota, data pengurus, pemain, perkumpulan
bulutangkis, sarana latihan, jadwal turnamen hingga rengking pemain masih dilakukan secara
konvensional. Hal tersebut mengakibatkan dukungan informasi kepada pihak manajemen di
PENGPROV PBSI Papua maupun pihak-pihak yang membutuhkan menjadi kurang maksimal.
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Tujuan penelitian ini adalah membangun website yang dapat digunakan untuk mengolah data
pengurus kabupaten/kota, data pengurus, pemain, perkumpulan bulutangkis, sarana latihan, jadwal
turnamen hingga rengking pemain.

2. TINJAUAN PUSTAKA

Beberapa penelitian terdahulu yang berhubungan dengan penelitian ini adalah:

Andi Christian, dkk (2018) dalam jurnal dengan judul Rancang Bangun Website Sekolah
dengan menggunakan Framework Bootstrap (Studi Kasus SMP Negeri 6 Prabumulih) dimana
program ini dapat digunakan untuk meningkatkan layanan informasi tetang sekolah SMP Negeri 6
Prabumulih kepada masyarakat proses pengolahan data informasi sekolah. Bahasa pemrograman
yang digunakan Bootstrap, Dreamweaver, Xampp, PHP, Mysql,Web Server.

Andi Muhammad Fauzi EI-Shirazy (2018) dalam skripsi dengan judul Rancang Bangun
Website Profil Universitas Sains dan Teknologi Jayapura dengan virtual E-Panorama dimana
program ini dapat digunakan untuk mempermudah calon mahasiswa yang berasal dari luar Kota
Jayapura dapat melihat keadaan lingkungan kampus USTJ tanpa harus datang ke lokasi dan
pengunjung web juga dapat mengetahui kualitas dari kampus yang menjadi pilihan untuk melanjutkan
pendidikan karena dapat menghemat biaya dan waktu. Bahasa pemrograman yang digunakan Virtual
Tour.

Dessy Septianie, dkk, (2017) dalam skripsi dengan judul Aplikasi Gelanggang Olahraga
Bulutangkis Di Daerah Lembang Berbasis Web. Dimana program ini dapat memfasilitasi masyarakat
untuk memperoleh informasi mengenai Gelanggang olahraga bulutangkis. Bahasa pemrograman
yang digunakan Php, Mysql, Ci, Sms Gatewy.

Imanuel Nenotek (2016) dalam artikel dengan judul Sistem Informasi Penyewaan Lapangan
Badminton di Gor Shela Berbasis dekstop dimana program ini dapat digunakan untuk mengolah dan
menampilkan data penyewaan lapangan badminton di Gor Shella dan juga untuk mengolah data
tagihan bulanan untuk member Gor Shella untuk meminimalisir kesalahan pencatatan dan
perhitungan tagihan. Bahasa pemrograman yang digunakan Netbenst, Xampp, Jasper Reports
(Ireport).

Rini Kartiko Sari(2016) dalam skripsi dengan judul Rancang Bangun Sistem Informasi dan
Pengolahan Data Kelahiran, Kematian, Datang, dan Pindah Di Kantor Kelurahan Sekaran
Kecamatan Gunungpati Kota Semarang dimana programan ini dapat digunakan untuk membuat
sistem informasi dan pengolahan adata kelahiran, kematian, datang, dan pindah agar lebih efekiif,
efisien dan terkomputerisasi yaitu dengan mengidentifikasi tujuan dan syarat informasi yang
dibutuhkan di kelurahan seperti surat kelahiran, surat kematian, surat datang dan pindah. Bahasa
pemrograman yang digunakan Mysql, Php dan Html, Database Dan Bootsrap.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
a. Analisa Sistem Berjalan

Microsoft Excel

Ketua Umum

\4

Alur proses yang digambarkan pada Gambar 1 di atas dapat dijelaskan sebagai berikut:

1) Sekretaris umum PBSI Provinsi Papua menginput data-data mengenai kepengurusan
PENGPROV PBSI Papua,data kepengurusan PENGKAB/Kota PBSI, data atlet badminton,
dan juga data fasilitas olahraga (Gedung Badminton) di masing-masing daerah.

2) Berdasarkan data yang diolah tersebut, sekretaris umum akan membuat laporan,untuk
diserahkan kepada Ketua Umum. Untuk menyelesaikan masalah diatas perlu adanya suatu
website untuk membantu pengurus PBSI Provinsi Papua dalam mengolah data-data
pemain.
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b. Context Diagram
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Gambar 1. Diagram konteks
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Gambar 2. Diagram berjenjang
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d. Diagram Overview Level 0
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Gambar 3. Diagram over view level 0

Fakultas Ilmu Komputer dan Manajemen - Universitas Sains dan Teknologi Jayapura

Page 4



Jurnal Teknologi Informasi Vol. 7 No. 1, April 2019 ISSN : 2338-1434

e. Tabel Relasi
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Gambar 4. Tabel Relasi
f. Hasil Proses Sistem
1) Menu Utama

Form menu utama merupakan tampilan awal dari halaman web, pada form ini terdapat
beberapa menu sebagai navigasi sistem.

PENGURUS PEMAIN CLUB SARANA LATIHAN JADWAL TURNAMEN

KONTAK PERSON

= # Jin. Padang Bulan-Sentani
» & pbsi-papua@gmall.com

+ 081344885685

« W pbsi-papua

- §PBSI Papua

- @ @pbsi-papua

SEJARAH

Dari mana cabang olahraga badminton berasal dan bagaimana sejarah awalnya? Orang hanya
mengenal nama badminion berasal dari sebuah rumah/isiana di kawasan Gloucester-shire, sekitar
200 kilometer sebefah barat London, Inggris. Badminton House, demikian nama istana tersebut,
menjadi saksi bagaim angk bentuknya sekarang

Gambar 5. Menu utama sistem
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2) Halaman Admin
Halaman admin merupakan halaman pilihan bagi admin agar dapat melakukan proses input
data dan updeta data, pada form admin terdapat menu home, manage pengguna, manage
kabupaten/kota, manage pengurus, manage jadwal turnamen, manage rangking pemain

dan logout.
PBSI PAPUA =
Hallo.... seisr
M Home
liliana Hendrico

& Manage Pengguna

Dviareim /f Renking 2 Clut : Jay roya | Renking 1

B Manage Jadwal Turnamen

M Manage Renghing Pemain

% Logout

Gambar 6. Halaman Admin

3) Form Data Pengurus
Form input data pengurus digunakan untuk mengolah data pengurus yang dilakukan
oleh admin. Dimana terdapat pilihan tambah, edit dan hapus.

L & ot Fergr

Gambar 7. Form Input Data Pengurus

4) Menu Data Pemain
Form input data pemain digunakan untuk menginput data pemain. Pada form ini
terdapat pilihan tambah, edit dan hapus data.

Data Pemain

Show 19 ¥ entries Search:

No |t Kabupaten Nama Pemain K Tmp.Lahir Tel.Lahir Tinggi Nama P& Sektor Akte Kelahiran Gambar Aksi

1 Asmat [iliana Perempuan  jayapura 1697-03-05 160 0 ganda pufri e Kelahiran E i n
2 famat Hendio  Lakilaki WL L Gndabun [N E nn

Gambar 8. Form Data Pemain
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5) Menu Data Klub
Form input data klub digunakan untuk menginput data club. Pada form tersebut terdapat
pilihan tambah, edit dan hapus data.

Data Clb

Show 10 ¥ entries Search:

Noo [i Nama Tanggal Berdir Nama Pemilik NoHP Alamat [D Kab. Rsi

1 lagaraga NS hendrawian (81244362361 s Agas Asmat un
2 Djgum ML e RS B it En
i Ganesa Baten 0409 Gunaan (2133445762 Sawa Ema Asmat un

Gambar 9. Form Data Club
6) Menu Jadwal Pertandingan

Form input data jadwal turnamen berfungsi untuk menginput data jadwal turnamen yang
akan diselenggarakan. Pada form terdapat pilihan tambah, edit dan hapus data.

Data Jadwal Turnamen & Tambah Jadwal Turnamen

Show| 10 ¥ entries Search:

No 12 Nama Kabupaten Jadwal Tal Mulai Tel Selesai Tempat Pelaksanaan Ketua Panitia Jml Hadiah Aksi

1 hendrico Biak Numfor 20150203 20150203 Gor Waringin Kotarajs ~ Reinhard Semboari 3 ﬂn
1 Badminton World Federation(BIWF] Asmat m 0150616 20150317 Lapangan PTCEntrop  Reinhard Semboari 10 n
3 JapanOpen Biak Numfor 0041028 014125 lapangan bisknumfor  Reinhard Semboari 10 ﬂu
4 Badminton World Federation(BIWF)  Boven Digoel m 0090925 20091102 Lapangan Boven digoel adrian 12 ﬂn

Gambar 10. Form Data Jadwal Turnamen
7) Menu Info Data Ranking Pemain
Form input data rangking pemain berfungsi untuk menginput data rangking pemain

berdasarkan point yang diperoleh ketika mengikuti suatu kejuaraan. Pada form terdapat
pilihan tambah, edit dan hapus data.
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Data Rengking Pemain

Show 19 v entries Search:

No 1= NamaPemain Jenis Pertandingan Sekdor JmlMain total Poin Rengking D Club [DKab Asi

1 liliana Beregu ganda pufr 4 300 2 Djarum Biak Nurfor ﬂn
1 Hendrico Perorangan Ganda Putra 10 1000 1 Jaya raya Aemat Eu
3 AdeYusufSantoso  Perorangan ganda campuran 1 1200 3 Djarum Bialk Numnfor ﬂn
4 NietutMahadewi  Perorangan ganda puiri § 0 5 (Ganesa Baten Boven Digael En

Gambar 11. Form Data Rengking Pemain

4. PENUTUP
a. Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil setelah melakukan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1) Website yang dibangun secara umum dapat digunakan untuk mengolah data dan
menghasilkan informasi yang dibutuhkan oleh PENGPROV PBSI Papua, setiap
PENGKAB/KOTA PBSI yang ada di Provinsi Papua maupun masyarakat umum yang
membutuhkan informasi terkait olahraga bulutangkis khususnya di Provinsi Papua.

2) Sistem yang dibangun belum dapat digunakan untuk menghitung rangking pemain secara
otomatis, khususnya pemain ganda (ganda putra, ganda putrid maupun ganda campuran)
yang berganti pasangan.

b. Saran

Adapun saran perbaikan/pengembangan dari sistem ini adalah sistem dapat dikembangkan lebih

lanjut, khususnya agar sistem dapat digunakan untuk membuat rangking pemain terutama

pemain ganda (ganda putra, ganda putrid maupun ganda campuran) yang berganti pasangan.
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