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ABSTRAK - Kuliah Kerja Nyata (KUKERTA) merupakan kegiatan bakti kepada masyarakat dengan 
berbagai bentuk kegiatan yang dilaksanakan oleh civitas akademika khsususnya mahasiswa untuk 
dapat terjun langsung membantu masyarakat dalam mengembangkan desa dan mengimplementasikan 
ilmu kepada masyarakat. Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (LPPM) merupakan unit 
kerja yang diberi tanggung jawab untuk dapat mengelola kegiatan KUKERTA. Namun hingga saat ini 
unit LPPM di Universitas Sains dan Teknologi Jayapura (USTJ) masih mengalami kendala dalam 
pengolahan data pendaftaran dan penilaian KUKERTA. Tujuan dalam penelitian ini adalah merancang 
bangun Sistem Informasi Pendaftaran dan Penilaian KUKERTA pada LPPM USTJ Berbasis Website. 
Bahasa Pemrograman yang digunakan PHP dengan Framework Codeigniter, tools XAMPP dan 
MySQL, Sebagai databasenya. Hasil dari penelitian ini berupa Website Pendaftaran dan Penilaian 
KUKERTA yang dapat digunakan untuk membantu LPPM dalam mengolah Pendaftaran dan Penilaian 
KUKERTA. LPPM juga dapat memperolah informasi laporan yang bisa dicetak.  
  
Kata Kunci: Website, KUKERTA USTJ, LPPM.  
  
  
1. Pendahuluan  

1.1   Latar Belakang  
       Seiring dengan berkembangnya teknologi khususnya dalam bidang sistem informasi yang 
dapat membantu dan mempermudah berbagai bidang pekerjaan yang terkait dengan 
kemudahan akses, jarak, dan waktu. Makin mudahnya akses internet masa sekarang turut 
mendorong berbagai bidang instansi pemerintah maupun lembaga swasta yang 
memanfaatkannya, tidak terkecuali dalam bidang pendidikan.  

       Kegiatan Kuliah Kerja Nyata (KUKERTA) merupakan salah satu mata kuliah wajib yang 
dikontrak atau diikuti oleh seluruh mahasiswa tanpa terkecuali. Mahasiswa yang mengikuti 
kegiatan KUKERTA ini adalah mahasiswa yang telah menempuh 110 (seratus sepuluh) SKS. 
Salah satu tujuan dari KUKERTA ini adalah bentuk dari pelaksanaan Tri Dharma Perguruan 
Tinggi yakni pengabdian kepada masyarakat selain pendidikan dan penelitian. Mahasiswa dan 
dosen dapat mengaplikasikan ilmu/teori yang diperoleh selama proses pembelajaran di bangku 
kuliah kepada masyarakat.  

       Studi kasus dalam penelitian ini adalah sistem pendaftaran dan penilaian KUKERTA pada 
Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (LPPM) USTJ. Kasus ini diambil karena 
terdapat kendala yang di alami LPPM USTJ dalam mengolah kegiatan KUKERTA. Sehingga 
akan dirancang bangun sistem informasi pendaftaran dan penilaian KUKERTA berbasis website 
yang diharapkan akan dapat membantu LPPM USTJ dalam mengelola data pendaftaran dan 
penilaian kegiatan KUKERTA.   
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1.2   Rumusan Masalah  
       Berdasarkan uraian pada latar belakang, maka rumusan masalah dalam penelitian ini 
adalah bagaimana membantu Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (LPPM) USTJ 
dalam mengelola data pendaftaran dan penilaian kegiatan KUKERTA?  

 

1.3   Tujuan Penelitian   
       Tujuan penelitian ini adalah merancang bangun sistem informasi pendaftaran dan penilaian 
KUKERTA berbasis website dalam membantu LPPM USTJ dalam mengelola pendaftaran dan 
penilaian kegiatan KUKERTA.  

 

1.4   Ruang Lingkup Penelitian  
Ruang lingkup penelitian ini antara lain:  

a. Sistem yang dibangun berbasis Website  
b. Hak ases pada Web :  

1) Super Admin yaitu LPPM USTJ, Menginput data prodi, data tahun ajaran, data 
persyaratan, data nilai pembekalan-penarikan  

2) Admin Panitia KUKERTA, Menginput data Dosen Pembimbing Lapangan, data lokasi, data 
kelompok, data anggota.  

3) User Mahasiswa KUKERTA, Melakukan registrasi untuk melengkapi persyaratan dan 
menginput laporan kelompok serta laporan individu ke dalam sistem  

4) User Program Studi, Melakukan validasi data calon peserta KUKERTA  
5) User Dosen Pembimbing Lapangan, Melihat laporan kelompok dan individu yang telah 

diupload oleh mahasiswa dan menginput nilai mahasiswa kedalam sistem.  
 
 

c. Website memberikan informasi kepada LPPM berupa :  
1) Informasi Peserta KUKERTA  
2) Informasi Lokasi  
3) Informasi Kelompok  
4) Informasi Dosen Pembimbing Lapangan  

d. Website memberikan informasi calon peserta KUKERTA kepada prodi  
e. Website memberikan informasi kepada mahasiswa berupa :  

1) Informasi Kelompok  
2) Informasi Anggota  
3) Informasi Lokasi  
4) Informasi Dosen Pembimbing Lapangan  
5) Informasi Nilai KUKERTA  

 

1.5   Metode Penelitian  
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 
a) Metode Pengumpulan data   

1) Studi Pustaka dengan membaca sejumlah penelitian yang sudah pernah dilakukan 
sebelumnya, serta mencari teori-teori yang mendukung penelitian ini.  

2) Wawancara dengan sekertaris Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (LPPM) 
guna memperoleh kebutuhan data dalam penelitian ini. 

3) Observasi atau pengamatan dilakukan dengan mengikuti kegiatan KUKERTA dan 
mencatat kejadian yang terjadi pada kegiatan KUKERTA, mulai dari proses pendaftaran, 
proses jalannya KUKERTA, dan proses penilaian KUKERTA  
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2. Tinjauan Pustaka   
       Sri H Mulyani,Soepri TM widodo,Romana Herlinda Hamza (2020), dalam penelitiannya yang 
berjudul “Rancang Bangun Sistem Informasi Kuliah Kerja Nyata(E-KKN) Berbasis Web” metode yang 
digunakan adalah Waterfall, studi kasus dilakukan pada Universitas Respati Yogyakarta, 
menggunakan PHP dan MySQL sebagai database. Pengembangan dilakukan dengan tahapan 
analisa, perancangan, pengkodean, dan implementasi. Hasil penulitian berupa aplikasi dalam 
pengelolaan data dan layanan informasi kuliah kerja nyata berbasis elektronik.   
       Mukty Ginanjar Nurfalah (2020), dalam peneltiannya yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi 
Penilaian UTS dan UAS Sekolah”. Dibuat dengan menggunakan bahasa pemograman  PHP dan 
MySQL sebagai database. Dan dikembangkan dengan metode waterfall. Studi kasus pada MIS 
cibatu. Aplikasi penilaian sekolah adalah sebuah proses yang dirancang dan dibuat untuk mengolah 
data-data yang berhubungan  dengan informasi penilain sekolah, meliputi nilai UTS dan UAS. Untuk 
mendukung proses belajar mengajar sehingga proses belajar mengajar menjadi lebih 
terkomputerasasi secara terstruktur, memudahkan dalam pengaksesan data penyampaian informasi 
yang tersedia.  
       Ahmad Rifai (2019) dalam penilitiannya yang berjudul “Sistem Informasi Pendaftaran Kuliah Kerja 
Nyata / Kuliah Kerja Terpadu Universitas Widya Dharma Klaten Berbasis Web”. Dibuat dengan 
menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai database. dalam penyampaian 
informasi dan pengumpulan data menggunakan Sistem ini sangat mudah digunakan, informasinya 
sesuai dengan yang pihak kampus inginkan.  
       Sukamto Slamet Handoko, Idhawati Hestiningsih, Parsumono Rahadjo (2018), dalam 
peneltiannya yang berjudul “Rancang Bangun Sistem Informasi Pendaftaran Dan Penilaian Tugas 
Akhir Menggunakan Teknologi Android” Sistem berbasis mobile yang akan dibangun dengan 
menggunakan teknologi android dengan sistem Development Life Cycle (SDLC). Sistem penilain TA 
merupakan hal yang paling kursial karena menyangkut lulus atau tidak seorang mahasiswa setelah 
melalui proses kegiatan TA ini. Berdasarkan pemersalahannya maka tujuan dari penilitian ini adalah 
mengembangkan sistem yang lebih efektif sehingga dapat meningkatkan layanan kepada mahasiswa 
dan perdampak pada pengerjaan TA oleh mahasiswa.   
       Saipul Anwar (2016) dalam peneltiannya yang berjudul “Sistem informasi elektronik kuliah kerja 
nyata (E-KKN) berbasis web service”. Pada Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (LPPM) 
UIN Raden Fattah palembang. Dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL 
sebagai database. Metode pengembangan sistem menggunakan RAD (Rapid Aplication 
Development). Sistem EKKN dibangun untuk mempermudah proses pendaftaran mahasiswa, 
penentuan dosen pembimbing lapangan (DPL), desa dan kelompok, mahasiswa antar fakultas serta 
mendeteksi total satuan SKS yang telah ditempuh mahasiswa yang terdapat dalam Sistem Informasi 
Akademik UIN Raden Fattah. Hasil akhir dari sistem ini dapat melihat informasi persentase jumlah 
pendaftaran KKN dalam bentuk grafik visual berdasarkan jenis kelamin, prodi dan serta dapat melihat 
data KKN ditahun sebelumnya.  
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3. Analisa dan Rancangan 

3.1.  Analisa Sistem Berjalan 
Sistem yang sedang berjalan pada Pendaftaran KUKERTA di Universitas Sains dan 

Teknologi Jayapura saat ini sebagai berikut: 
 

 
 

Gambar 1. Sistem Berjalan Pendaftaran 

 

1) Mahasiswa yang ingin membayar KUKERTA langsung datang ke bagian BAU untuk 
mengambil kwitansi  

2) BAU akan memberikan kwitansi KUKERTA kepada mahasiswa   
3) Mahasiswa langsung ke Bank untuk melakukan pembayaran   
4) Bank akan mengembalikan kwitansi yang telah di cap  
5) Mahasiswa kembali ke BAU untuk menyerahkan kwitansi yang telah di cap oleh teler Bank  
6) BAU akan mengembalikan kwitansi yang di cap kepada mahasiswa   
7) Mahasiswa yang telah melakukan pembayaran langsung ke bagian program studi dengan 

menyertakan bukti- bukti sebagai syarat layak untuk mengikuti kegiatan KUKERTA. (KRS, 
Bukti pembayaran dan Form kesediaan menggikuti KUKERTA)  

8) Nama-nama calon peserta kegiatan KUKERTA yang telah di terima program studi 
diserahkan kepada LPPM.  

9) LPPM memberikan informasi lokasi KUKERTA kelompok, dan Dosen Pembimbing 
Lapangan. 

 
Sistem yang sedang berjalan pada Penilaian KUKERTA di Universitas Sains dan Teknologi 
Jayapura saat ini sebagai berikut:  

  

 
 

Gambar 2. Sistem Berjalan Penilaian 
 
  

MAHASISWA PANITIA KUKERTA LPPM 

BAAK 

1 

4 5 

DPL 
1 2 3 

BAU MAHASISWA BANK 

PRODI LPPM 

1 , 5 

2 , 6 

3 

4 

7 

8 

9 
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1) Mahasiswa memberikan laporan kelompok dan laporan individu kepada Dosen Pembimbing 
Lapangan (DPL) untuk dinilai.  

2) Dosen Pendamping Lapangan (DPL) KUKERTA memberikan laporan yang telah dinilai 
kepada Panitia KUKERTA  

3) Panitia KUKERTA memberikan hasil penilaian kepada LPPM untuk diinput ke BAAK dan 
diarsipkan.  

4) LPPM memberikan hasil penilaian kepada BAAK.  
5) Mahasiswa dapat melihat informasi nilai di BAAK 

 

3.2. Perancangan Sistem 
a) Arsitektur Sistem Usulan 

Sistem yang diusulkan dalam penelitian ini terlihat pada gambar berikut.  

 

 
Gambar 3. Arsitektur Sistem Usulan  
 

a) LPPM menggunakan sistem untuk:  
1) Menginput Data Prodi  
2) Menginput Data Tahun Ajaran  
3) Menginput Data Persyaratan  
4) Menginput Nilai Pembekalan dan Penarikan  
5) Menerima Laporan  

b) Prodi merupakan pengguna website untuk melakukan validasi data calon peserta 
KUKERTA  

c) Mahasiswa melakukan registrasi untuk melengkapi persyaratan dan menginput laporan 
kelompok serta laporan individu ke dalam sistem kemudian sistem akan memberikan 
informasi kepada Mahasiswa berupa:  
1) Informasi kelompok  
2) Informasi Anggota  
3) Informasi Lokasi  
4) Informasi Dosen Pendamping Lapangan  
5) Informasi Nilai KUKERTA  

d) Panitia KUKERTA merupakan admin yang menginputkan data Dosen Pembimbing 
Lapangan, data lokasi KUKERTA, data kelompok KUKERTA dan data anggota 
kelompok.  

e) Dosen Pendamping Lapangan (DPL) merupakan pengguna website untuk melihat 
laporan kelompok dan individu yang telah diupload oleh mahasiswa dan DPL dapat 
menginput nilai mahasiswa kedalam sistem. 
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b) Flowchart 

 

 
 

Gambar 4. Flowchart 
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c) Desain Proses 

 

 
 

Gambar 5. Diagram Konteks 

 

4.  Hasil dan Pembahasan 

Hasil dari penelitian yang dilakukan berupa aplikasi berbasis web dengan beberapa tampilan sebagai 

berikut.  

 

Gambar 6. Form Login 

      Form login merupakan form untuk membatasi hak akses pada  pengguna sistem. Berikut tampilan 

form login. 

 

DPL 
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( Admin ) 

LPPM 
( Super Admin ) Prodi 
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  Nilai Kelompok 
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Informasi Data Anggota 
Informasi Data Lokasi 
Informasi Data DPL 
Informasi Data Nilai 

Laporan Individu dan Kelompok 

0 

Sistem Informasi  
Pendaftaran dan  

Penilaian  
KUKERTA 
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Gambar 7. Form Registrasi 

       Pada registrasi peserta KUKERTA, mahasiswa akan memasukan data diri dan upload berkas 

seperti KRS, Bukti Pembayaran, Surat Pernyataan, dan Surat Sehat dalam bentuk Pdf. 

 

 

Gambar 8. Form Penilaian Mahasiswa 

Form penilain Laporan merupakan tampilan saat dosen pendamping login untuk memeriksa 

laporan kelompok dan individu yang telah diupload oleh mahasiswa. Setelah diperiksa, dosen 

pendamping akan menginput nilai kelompok dan individu sesuai dengan bobot penilaian. 

 

5.  Penutup  

5.1.  Kesimpulan  
        Dari perancangan dan implementasi “Rancang Bangun Sistem Informasi Pendaftaran dan 
Penilaian KUKERTA Berbasis Website pada Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat 
(LPPM) Universitas Sains dan Teknologi Jayapura” maka dapat ditarik beberapa kesimpulan 
antara lain:  
1. Sistem yang dibangun dapat digunakan mulai dari proses pendaftaran mahasiswa yang 

mengontrak KUKERTA sampai pada proses penilaian dari Dosen pendamping lapangan. 
2. LPPM dalam mengelolah data KUKERTA dari setiap proses yang terjadi pada sistem. 
3. LPPM dapat melihat laporan anggota, lokasi, Dosen Pembimbing Lapangan, dan kelompok 

KUKERTA melaui sistem yang dibangun. 
4. Program studi dapat melakukan validasi peserta KUKERTA sesuai dengan prodi masing-

masing.  

4 
. 
1 
8 
. 
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5.2. Saran  
       Saran yang dapat diberikan berdasarkan hasil penelitian ini antara lain adalah:   
1. Sistem dapat dikembangkan dengan menambah fitur google maps untuk mengetahui lokasi 

kegiatan KUKERTA.  
2. Sistem dapat dikembangkan dengan menambah fitur monitoring agar dosen pembimbing 

dapat memantau progress mahasiswa selama kegiatan KUKERTA.  
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